El “Esquema”

Como los dibujos pueden ser amplios, necesitamos una manera de esbozo para poder verla. Para
ello utilizamos la ventana “Esquema”.

Para abrirlo, haga clic en la “Ventana” en la barra de menu y seleccione “Esquema” en el menu

desplegable.
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El “Esquema” nos muestra todos los objetos que utilizamos en el dibujo.
El Unico requisito es que estos objetos se agrupan o que son componentes.

Si un objeto se dibuja, y desea que este incluido en la ventana “Esquema”, grupo o lo que sea un
componente.

Para asignar un nombre a un objeto agrupado, haga clic en este elemento, seleccione

“Propiedades del objeto” en el ment desplegable, y darle un nombre en el cuadro de didlogo
que aparece.
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Si no le asigna un nombre, entonces SketchUp dara un nombre por si mismo.
El problema es que todos ellos tienen el mismo nombre.

Se puede imaginar que hay cientos de objetos en la ventana “Esquema” que se llama “grupo”,
puede tomar un tiempo antes de que pueda encontrar el mas adecuado.

Por lo tanto, asignele un nombre apropiado a los grupos y componentes en el dibujo.

La diferencia entre un grupo y un componente en la ventana “Esquema” es que el icono de un
componente consta de cuatro bloques, y un icono para un grupo es un bloque.

Un signo mas delante del nombre del componente o grupo significa que se compone de més de
un componente y / 0 grupo.

Cuando se hace clic en el signo mas, se despliega todo el grupo.

Haga doble clic en un componente o grupo en la ventana “Esquema” abre el objeto en el modo
de edicion de SketchUp.

Presionando clic derecho en un componente o grupo en la ventana “Esquema”, puede eliminar,
ocultar o bloguear este objeto y muchos més.

Cuando esta ventana se abre en realidad es interesante.

Bueno, por ejemplo, si el dibujo se compone de muchos objetos y hay un objeto que se
compone de varios grupos o componentes, es mas facil de editar este objeto a través de la
ventana “Esquema” que editarlo en el area de dibujo.

Mostrar / Ocultar

Ya he explicado que podemos ocultar un grupo o componente en la ventana “Esquema”.

Podemos hacer la misma accién en diferentes maneras.
Para ocultar los grupos o componentes.
Haga clic en el componente o grupo y seleccione “Ocultar” en el menu desplegable.

Para mostrar un objeto oculto de nuevo, no podemos, obviamente, haga clic derecho.
Simplemente haga clic en la opcion “Editar” en la barra de menu y seleccione “Ver” en el menu
desplegable.

Seleccione “Todo” si desea mostrar todos los objetos ocultos de nuevo.

Seleccione “Ultimo” si s6lo desea mostrar la Glltima de objetos ocultos.

Bloquear

Lo mismo se aplica a la fijacion de objetos.
Haga clic en el objeto y seleccione “Bloquear” en el menu desplegable.

Cerramos un objeto cuando queremos asegurarnos de que nada mas se puede cambiar al objeto
0 Su posicion.



